3 «  Dessinez le visage et le cou.
Plus grand sont les yeux, plus
le chat sera mignon. Ici, nous
avons dessiné des yeux assez
grands.

Dessine un « chatoon »

Les chats ont de grands yeux et les corps carrés. Le chat do-

mestique est le seul membre de la famille des félins en mesure é
de tenir sa queue élevée tout en marchant. Ils ont aussi une

grosse téte. En mettant I'accent sur tous ces points, nous pou-

vons transformer notre chat en personnage de dessin animé %

amusant. Plus on souligne ces caractéristiques, plus le chat
aura l'air d'un cartoon.

1 « Dessinez une grille de 4 carrés
de largeur sur 3 de hauteur.

S 4. Dessinez de grandes pupilles

Commencez avec une forme de W 1 ¢ dessi )
ballon de rugby trop gonflé r/ \ dans les yeux et dessinez le
n . L { menton sous la bouche.
pour la téte. Le coté supérieur ———eey ) )
. s ; Dessinez les jambes de
est plus bombé que le c6té in- i

l'autre c6té du corps.

férieur. ‘ |
Pour le corps, dessinez un rec- 1 L P l

tangle en bas a droite de la téte.

¥,

2 » Dessinez des oreilles sur la
forme de la téte. Ajoutez une
queue dans le coin supérieur

du rectangle.
Dessiner des jambes. Notez
que les jambes de ce coté du

chat viennent jusque dans la
forme de rectangle.

¥

5 « Repassez a 'encre les bons traits et
effacez les traits de construction.




Dessine une voiture de sport

Les voitures de sport sont les voitures que les gens de 3

réve de posséder. Il faut beaucoup de temps pour les - Dessinez des petite en-
concevoir afin qu'elles aient un beau design et des mo- trées d'air dans les trian-
teurs puissants. Ils ont une carrosserie aérodynamique gles avant. Ajoutez un arc |
afin qu'ils puissent couper 2 travers I'air, comme un de cercle pour faire le
avion. Ces voitures sont trés rapides et trés, trés cheres. part brise, Dessine la por-

tiére sur le c6té et une
entrée d'air dessus.

1 . Commencez par dessiner
une grille de 4 carrés sur
2.

Dessinez un long rectan-
gle courbé sur la grille. 4, Dessinez l'aile a l'arriere |
Tracez 2 lignes d'un coté a de la voiture pour termi- |
l'autre pour faire deux o ) ) ) ner.

triangles.

o ¥

2. Dessinez les phares et les
entrées d'air 2 I'avant de la |
voiture. Dessiner les par- |
ties visible des pneus
avant. Dessinez les roues
sur le cOté et trace une
ligne entre eux.

5- Effacez les traits de
construction. Colorisez
votre dessin. Le rouge
est souvent associé i la
vitesse et donne bien sur

3 ST SR cette voiture.
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